
قسمت ۳/ آموزش کاربردیگیمنت باز

قسمت ۳ از ۸

فروش بوفه و مدیریت

موجودی

کالا را تعریف کنید، موجودی را درست نگه دارید و فروش را به حساب

مناسب بفرستید.

۳ تا ۵ دقیقه با نمایش مراحل

پیشنهاد زمان با نمایش عملی؛ مدت نهایی پس از ضبط صدا تعیین می‌شود
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قسمت ۳ · فروش بوفه و مدیریت موجودی/ آموزش کاربردیگیمنت باز

۱ / تعریف کالا و انبار

فرم کالا؛ قیمت و موجودی · اعداد تصویر صرفاً آموزشی‌اند

از »انبار بوفه«، ابتدا انبار و دسته‌بندی لازم را بسازید. ۱

»کالای جدید« را بزنید؛ نام، دسته، قیمت خرید و

قیمت فروش را تکمیل کنید.

۲

برای کالای شمارش‌پذیر، کنترل موجودی و موجودی

اولیه را درست تنظیم کنید.

۳

محل توجه
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۲ / ورود کالا و اصلاح موجودی

ردیف کالا و عملیات موجودی · اعداد تصویر صرفاً آموزشی‌اند

برای خرید تازه، عملیات ورود کالا را از ردیف همان کالا

باز کنید.

۱

تعداد و قیمت خرید را ثبت کنید؛ خروج پول از صندوق

را فقط در صورت وقوع ثبت کنید.

۲

برای اختلاف شمارش، موجودی واقعی و علت اصلاح را

وارد کنید.

۳

محل توجه
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۳ / ساخت سبد فروش

سبد خرید و جمع مبلغ · اعداد تصویر صرفاً آموزشی‌اند

»فروش بوفه« را باز کنید و کالاها را انتخاب کنید. ۱

تعداد هر قلم، قیمت و جمع سبد را بررسی کنید. ۲

قلم اشتباه را حذف یا تعداد آن را اصلاح کنید. ۳

محل توجه
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۴ / پرداخت مستقل یا حساب میز

پنجره پرداخت؛ روش‌های دریافت · اعداد تصویر صرفاً آموزشی‌اند

برای فروش مستقل »پرداخت« را بزنید و روش دریافت

واقعی را انتخاب کنید.

۱

برای مشتری در حال بازی، از »افزودن به حساب میز«

و انتخاب میز فعال استفاده کنید.

۲

یک خرید را هم‌زمان مستقل تسویه و دوباره به میز

اضافه نکنید.

۳

محل توجه

gamenetbaz.ir۱.۳.۵ مرحله ۴تصاویر واقعی رابط برنامه · داده‌های نمونه · ویرایش ۱ / نسخه



قسمت ۳ · تمرین و مرور/ آموزش کاربردیگیمنت باز

حالا خودتان انجام دهید

یک سبد دو قلمی در محیط تست بسازید؛ یک بار مستقل تسویه کنید و خرید دیگری را به میز فعال اضافه کنید.

نکته‌ای که نباید فراموش شود

گزارش سود بوفه به قیمت خرید و ثبت صحیح موجودی وابسته است؛ سود تخمینی انبار را سود خالص کل کسب‌وکار ندانید.

تمرین فقط در محیط تست
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